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Programul Erasmus+
sau

cum sa reusim impreuna

Erasmus+ este programul UE in domeniile educatiei, formarii, tineretului si sportului
pentru perioada 2021-2027. Educatia, formarea, tineretul si sportul sunt domenii-cheie care
sprijind cetatenii In dezvoltarea lor personald si profesionald. Educatia si formarea de inalta
calitate, favorabile incluziunii, precum si invatarea informala si nonformald confera, n ultima
instantd, tinerilor si participantilor de toate varstele calificarile si competentele necesare pentru
participarea lor semnificativd la societatea democraticd, pentru intelegerea interculturala si
pentru tranzitia de succes catre piata muncii.

Pentru profesorii din scoala noastra, Erasmus+ Inseamna o oportunitate de a participa la
mobilitati de predare sau de formare in strainatate, de a realiza schimburi de experientd si
cunostinte cu colegi strdini, de a se dezvolta profesional.

Ce poate sa descopere un elev intr-un proiect Erasmus? Pe langa tema abordata,
informatii si experiente, Erasmus+ este locul perfect de a se cunoaste. De a-si pune pe ganduri
propria realitate: cat de dispus este n a accepta ceva total diferit de credintele sale? Cat de usor
acceptd o persoana de alta culoare 1n viata sa? Dar o persoana de alta religie ori infectata cu o
boald? Care este gradul de tolerantd pe care-l poate arata aici? Aceasta este realitatea care 1 se
arunca in fata intr-un mod cat se poate de bland, in proiectele Erasmus+ si despre aceste lucruri
nu se invatd la scoala, in sala de clasa, ci se experimenteaza pe propria piele.

Scoala Gimnaziala ”Constantin Brancusi” Targu Jiu a obtinut o Acreditare Erasmus+
pentru perioada 2023-2027, in domeniul educatiei scolare, in februarie 2023. Proiectul de
Acreditare a debutat efectiv la inceputul anului scolar 2023-2024, avand ca obiective: cresterea
si dobdndirea competentelor de identitate europeand, imbunatdtirea predarii si invatarii prin
utilizarea tehnologiei digitale, consolidarea abilititilor lingvistice si profesionale ale cadrelor
didactice si elevilor, formarea competentelor de creare a unui design realist si eficient al
clasei incluzive, al reusitei pentru toti.

Aceste obiective au fost atinse prin participarea elevilor si cadrelor didactice din scoala
noastra la diferitele tipuri de mobilitati Erasmus+:

1. Mobilitati individuale - au constat in participarea cadrelor didactice la cursuri de formare,
organizate in 3 fluxuri:

”Inclusive classroom through to ICT”, Machico, Madeira, 18-22 februarie 2023 — 6 cadre
didactice(prof. Grosanu Liviu, prof. Trancdu lonela Cristina, prof. Popescu Andreea-Maria,
prof. Schintee Carmen, prof. Panduru Minodora Doinita, prof. Strinu Mihaela-Cristina)

»Al Education: Empowering the 21’s century teacher”, Paphos, Cipru, 31 martie -04 aprilie
2025 — 3 cadre didactice ( Popescu Anca Manuela, Popescu Teodora Alexandra si Draghici
Ana-Maria)

”Non — formal for inclusion”, Caldas da Rainha, Portugalia, 10-14.04.2025 — 3 cadre didactice
( Murdrita Cristina, Todea Sorin Matei, Pupaza Mihaela Janina);

2. Mobilitati de grup — de acestea au beneficiat in mod direct 34 elevi selectionati in functie
de interesul si motivatia de a cunoaste alte popoare si culturi, de a dobandi competente necesare
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cetateniei active, de a promova valorile europene ale tolerantei, incluziunii, diversitatii si
egalitatii de sanse 1n educatie si de a-si consolida abilitétile lingvistice si digitale.

In 2024 - mobilitatea de grup, s-a desfasurat in perioada 14-19 aprilie in Italia, orasul
Caserta, scoala gazda fiind Instituto Comprensivo “Dante Alighieri”, Scuola Secondaria di I
Grado, la care au participat 16 elevi si 3 cadre didactice insotitoare ( Todea Sorin-Matei,
Murarita Cristina, Ladaru Isabela.

In acest an mobilitatea de grup s-a
desfasurat in perioada 28 aprilie-02 mai, in orasul
Ortaca, la Bahcesehir Koleji, cu participarea unui
numar de 18 elevi. Acestia au fost Tnsotiti de 3
cadre didactice (Dumbrava Elena Larisa, Grosanu
Liviu Florin, Schintee Carmen) care impreuna cu
elevii au participat la activitatile din programul de
invatare propus de colegii din Turcia.

Prin implicarea in proiecte europene
credm una dintre cele mai mari oportunitati de
dezvoltare a scolii. Proiectele de acest tip
reprezintd porti deschise cétre tardmuri noi ce
raspund nevoilor de invatare ale elevilor si ofera
consistentd valorilor si principiilor ce stau la baza
unei organizatii scolare care priveste spre viitor.
Coordonator proiect, prof. Grosanu Liviu Forin




OPORTUNITATI DE
FORMARE

PENTRU PROFESORI
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-%‘I 1.1 INCLUSIVE CLASSROOM THROUGH ICT

Prof. Trancau Ionela Cristina

in perioada 18-22 februarie 2024, in localitatea Machico, Madeira s-a desfasurat activitatea de
mobilitate finantata de Programul Erasmus+ -,,Inclusive classroom through ICT”, mobilitate la care
au participat 6 cadre didactice din scoala noastra.

Cursul a fost oferit de organizatia Edu2Grow si cursanti au fost profesori din mai multe tari
europene: Italia, Germania, Lituania, Polonia, Cehia si Romania.

Activitatile s-au desfasurat de-a lungul a 5 zile. In urma participarii la aceasta mobilitate, am reusit
sd ne Tmbogatim cunostintele despre alte culturi, descoperind elemente reprezentative din traditiile si
obiceiurile altor popoare.

Activitdtile practice, de grup, au contribuit la 0 mai buna cunoastere interpersonald, permitdndu-ne,
in acelasi timp, sa ne dezvoltam abilitatile lingvistice, creativitatea si capacitatea de inovare.

Am Invatat sa utilizdm instrumente digitale si aplicatii care prin caracterul lor atractiv, interactiv
vor aduce un plus valoare in activitatea cu elevii. Tehnologiile informationale, pe langa faptul ca
faciliteaza o gama larga de activitati educationale, 1i ajutd pe copii si, in special, pe cei cu CES sa aiba
un rol activ in procesul de invatare. Ele ajuta la crearea activitétilor, a unor exercitii interactive si
distractive pentru copii dezvoltandu-le, astfel, competente, formandu-le aptitudini si deprinderi utile.

Totodata, profesorii scolii noastre au reusit sa-si imbunatateasca abilitatea de a utiliza continuturile
multimedia (imagini, videoclipuri, experimente, experiente) in scopul eficientizarii si sustinerii unei
invatari durabile atractive si stimulative.
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1.2 Al EDUCATION: EMPOWERING THE 21ST
CENTURY TEACHER
Paphos, Cipru | 31 martie — 4 aprilie 2025

Profesori participanti:
Popescu Anca- Manuela
Draghici Ana-Maria

Popescu Teodora-Alexandra

Scoala Gimnaziala
“Constantin Brancusi”,

loc. Targu-Jiu, jud. Gorj
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EDU2GROW

® program finantat prin programul Erasmus+
* organizator: Edu2Grow
* participanti: 3 cadre didactice de la scoala ,,Constantin Brancusi”

* obiectiv: dezvoltarea competentelor digitale si interculturale
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Ziua 1: Cultura si interculturalitate

. activitati de cunoastere si team-building
. discutii despre diversitate, incluziune si colaborare internationala
. reflectii asupra comunicarii interculturale
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Ziua 2: Inteligenta artificiala in educatie
. ce este Al si cum poate fi folosit in clasd
. cadrul DigCompEdu + Al

. instrumente testate: aplicatii Al gratuite pentru personalizarea invatarii
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Ziua 3: Activitate culturala

. vizite 1n orasul Paphos si satele invecinate
. interactiuni cu localnicii
. reflectii despre rolul patrimoniului cultural

11
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Ziua 4: Instrumente digitale interactive

o aplicatii: Quizizz, Wordwall, Magic tools
. crearea de lectii interactive si gamificate
. adaptarea continutului la nevoile elevilor

12
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Ziua S: Evaluare si certificare

. autoevaluare, reflectie si planuri de diseminare
. certificatul Europass
. ceremonie de incheiere

13
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Impact profesional

cresterea competentelor digitale si interculturale
utilizarea Al in clasa
incurajarea colaborarii internationale

crearea de lectii digitale atractive si eficiente

14
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Concluzii si recunostinta

. mobilitatea ca oportunitate de crestere profesionald si personala
. multumiri Erasmus+ si echipei de organizare
. deschidere spre noi parteneriate

15
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1.3. NON FORMAL FOR INCLUSION

prof. Muririta Cristina

In perioada 10-14 aprilie 2025, am avut oportunitatea de a participa, alaturi de alti doi
colegi din scoala noastra, la cursul de formare profesionald ,Non-formal for inclusion”,
desfasurat in Caldas da Rainha, Portugalia, in cadrul proiectului Erasmus+ 2024-1-RO01-
KA121-SCH-000207393. Aceastd experientd a reprezentat un real castig profesional si
personal, oferindu-ne un cadru deschis si creativ de invatare, in care incluziunea si diversitatea
culturala au fost In centrul tuturor activitatilor.

Pe parcursul celor cinci zile de formare, am explorat metode educationale nonformale
menite sd Incurajeze comunicarea interculturald, empatia si colaborarea intre participanti
proveniti din medii culturale diverse. Prin jocuri de rol, activitati in aer liber, dezbateri si
reflectii comune, am descoperit cat de valoroasd este abordarea nonformala in dezvoltarea
competentelor sociale si  in  promovarea unui climat incluziv 1n scoala.

Ceea ce a facut aceasta formare cu adevérat speciald a fost accentul pus pe conexiunea
dintre cultura, identitate si incluziune. Am invatat cum putem integra diversitatea in mod natural
in activitatile didactice si cum putem transforma diferentele culturale in puncte forte ale
comunitatii educationale. Experientele impartasite cu participanti din alte tari ne-au ajutat sa
privim educatia dintr-o perspectiva europeand, deschisa si adaptatd nevoilor fiecarui elev.

Intorsi acasa, ne simtim inspirati si motivati si aplicim metodele invitate in activitatile
cu elevii, pentru a promova incluziunea si respectul fata de diversitate. Proiectul ,,Non-formal
for inclusion™ a fost o experienta valoroasa care ne-a consolidat convingerea ca educatia trebuie
sd fie accesibild, empatica si adaptata fiecarui individ.

16
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CURSUL DE FORMARE ERASMUS+ ,,INCLUSIVE CLASSROOM THRUGH ICT”
MADEIRA, PORTUGALIA, 18 - 22 FEBRUARIE 2024

In perioada 18-22 februarie 2024, am avut oportunitatea de a participa, alaturi de cinci
colegi din cadrul Scolii Gimnaziale ,,Constantin Brancusi” Téargu Jiu, la cursul Inclusive
Classroom through ICT, organizat de Edu2Grow in Madeira, Portugalia, In cadrul unui proiect
Erasmus+.

Aceasta experientd de formare a reprezentat pentru mine o ocazie excelenta de a intelege
mai bine cum pot utiliza tehnologia digitald pentru a crea un mediu educational incluziv, adaptat
nevoilor fiecdrui elev. Cursul a pornit de la concepte reprezentative in domeniul tehnologiei
digitale si a urmarit dezvoltarea competentelor europene de dezvoltare profesionald, in acord
cu obiectivele proiectului nostru Erasmus.

Printre aspectele care m-au impresionat se numard abordarea colaborativa si creativa
propusa de formatori. Activitatile desfasurate ne-au oferit nu doar acces la aplicatii si
instrumente digitale moderne, ci si posibilitatea de a analiza critic impactul acestora asupra
procesului educational. Am invatat cum sa integrez eficient tehnologia in lectii, astfel incat sa
sprijin diversitatea si incluziunea, respectand ritmul si stilul de Invatare al fiecarui copil.

De asemenea, cursul a urmarit si cresterea competentelor de identitate europeana, iar
schimbul de experiente cu participanti din alte tari europene mi-a oferit o perspectivd noua
asupra valorilor comune pe care le promovam in educatie. Dialogul intercultural si lucrul in
echipa au fost elemente definitorii ale acestei experiente, contribuind la dezvoltarea mea
personala si profesionala.

In urma participarii la acest program, am dobandit competente utile pentru a crea
designuri de lectii adaptate, eficiente si atractive, folosind resurse digitale. Sunt convinsa ca
toate cunostintele si abilitatile dobandite vor avea un impact
pozitiv asupra activitatii mele la clasa si vor contribui la formarea
unui mediu educational modern si incluziv pentru elevii scolii -
noastre.

Recomand cu incredere participarea la astfel de cursuri
Erasmus+, care oferd nu doar oportunitatea de a Invata, ci si de a
descoperi, de a colabora si de a promova valorile europene in
educatie.” ‘\\\ ~
Profesor pentru invatamant primar Popescu Andreea-Maria ‘ \

»Cursul de formare din perioada 18.02 -22.02 .2024, ,,Inclusive classroom through ICT”,
Madeira, Portugalia a fost o experientd de neuitat care mi-a marcat profund dezvoltarea
profesionald si personala.

Competentele europene folosite la cursul propus de Edu2Grow a oferit o perspectiva noua,
creativd 1n vederea integrdrii instrumentelor incluzive si aplicatiilor digitale eficiente
in activitatea mea la clasa. Activitatile desfasurate in cadrul cursului ma ajutd in dezvoltarea si
crearea competentelor necesare pentru mine cat si pentru elevii din cadrul scolii .

Cursul a avut loc in inima insulei Madeira, o locatie care a oferit un cadru ideal pentru
invatare si reflectie. Obiectivul principal al acestui curs a fost dezvoltarea competentelor in
domeniul educational Incluziv, cu un accent deosebit pe metode inovative de predare si invatare
incluziva si digitald, care sa fie aplicabile In contextul educational din Romania.

In timpul cursului, am avut ocazia si descopir o varietate de tehnici si strategii moderne de
predare, care incurajeaza participarea activa a elevilor si dezvoltarea gandirii critice. Am Invatat

18
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cum sa integrez tehnologia in procesul educational, astfel incat sa pot crea un mediu de invatare
mai interactiv si atractiv pentru elevi. De asemenea, am invatat despre importanta adaptabilitatii
in educatie, Intelegand cum sa personalizez Invatarea pentru a raspunde nevoilor individuale
ale elevilor.

Aceastd experientd a avut un impact semnificativ asupra modului in care privesc educatia.
M-a Incurajat sa fiu mai deschisd la schimbare si sd explorez noi modalitati de a Tmbunatati
experienta de invatare a elevilor mei. Am descoperit cit de
important este sa creezi un mediu in care elevii se simt motivati
si sprijiniti sa 1si atinga potentialul maxim.

Participarea la acest curs de formare a fost o experienta
transformatoare care mi-a oferit instrumentele necesare pentru a
deveni un profesor mai eficient si mai inspirat. Sunt
recunoscatoare pentru oportunitatea de a invata aldturi de colegii
din Intreaga Europa si de a impartasi bune practici care vor avea
un impact pozitiv in salile de clasa
Profesor Panduru Minodora Doinita

»in perioada 18-22 februarie 2024 s-a desfisurat activitatea de mobilitate finantati de
Programul Erasmus+ -,,Inclusive classroom through ICT”.

La mobilitate am participat alaturi de 5 cadre didactice de la Scoala Gimnaziald
"Constantin Brancusi" Targu —Jiu. Instituia organizatoare a fost Edu2grow.

Activitatile derulate au vizat:

-cunoasterea interpersonald intr-un mediu prietenos realizata prin exercitii practice bazate pe
comunicarea directd, pe crearea de conexiuni intre participanti, acest lucru ajutind la
imbundtdtirea competentelor lingvistice;

-crearea unor povesti digitale care pot fi folosite in educatie pentru facilitarea incluziunii;
-stereotipuri si prejudecdti intdlnite in clasa dar si in folosirea instrumentelor online;
-folosirea ”Skype” in colaborarea online si simularea unui joc pentru includere; -cercetare
online pentru realizarea unor mici proiecte audio-video bazate pe interactiunea cursantilor cu
cetdtenii din comunitate;

-crearea de lectii interactive, care contin texte, galerii de poze, animatii, quiz-uri si alte elemente
fara a fi necesare elemente de programare;

-identificarea si prevenirea cyber bullyingului;

-realizarea unei seri culturale la care am descoperit elemente reprezentative ale altor popoare si
m-am bucurat sa vad cum sunt promovate diferite traditii obiceiuri, porturi populare, bucatarii
traditionale

-diseminarea unor proiecte anterioare Erasmus+ realizate de participanti;

-vizitd culturala in Madeira.

In urma participarii la aceasta mobilitate am intrat in contact cu oameni din alte tari si
culturi, ceea ce mi-a oferit o viziune mai deschisa asupra lumii. Am apreciat diversitatea si
comunicarea eficienta Intr-un mediu multicultural. Mi-am imbunatatit cunostintele de limba
engleza prin utilizare acesteia In situatii adecvate. Aceastd experientd m-a facut sa colaborez
cu persoane diferite, sa Imi exprim ideile clar si s@ ascult punctele de vedere ale altora. Am
devenit mai flexibila Tn gandire si mai deschisa la schimbdri si provocari. Cunosti pofesori si
profesionisti din diferite domenii, ceea ce poate duce la colaborari profesionale pe termen lung.
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Experienta aceastda cred cd mi-a permis sa adaptez
continutului in functie de nivelul si stilul de invatare al fiecarui
copil, iar ei pot invata In ritmul lor, folosind aplicatii, platforme sau
jocuri educationale.

Recomand participarea la astfel de cursuri Erasmus+, care ‘
oferd oportunitatea de a invata, de a descoperi, de a colabora si de
a promova valorile europene in educatie!

Profesor invatimant primar Strinu Mihaela-Cristina

»in perioada 18-22 februarie 2024 s-a desfisurat activitatea de mobilitate finantati prin
Programul Erasmus+ -,Inclusive classroom through ICT”, curs la care am participat
impreuna cu alti cinci colegi, profesori ai Scolii Gimnaziale "Constantin Brancusi", Targu Jiu.

Activitatile derulate au avut in vedere, mai intai, aspecte legate de comunicarea dintre

participantii la cursuri, cunoasterea interpersonald intr-un mediu prietenos, degajat. Am
desfasurat exercitii practice care vizeaza lucrul cu colegii si comunicarea directd, dezbateri,
acest aspect ajutand la Tmbunatatirea competentelor lingvistice ale participantilor.
Pe parcursul cursului s-a urmarit insugirea modului de utilizare a unor platforme online, care
vin in sprijinul procesului de invatare in clasa incluzivad. Am participat la activitati in grup,
utilizand diferite platforme, crearea unor povesti digitale care pot fi folosite in educatie, pentru
facilitarea incluziunii.

Vizitele, in locatii culturale din Madeira, precum si diseminarea altor proiecte Erasmus

realizate de ceilalti participanti au contribuit la o mai buna cunoastere a altor culturi, a altor
elemente de istorie locala, dar si a altor sisteme educationale.
Metodele de predare si Invatare utilizate au avut la baza abilitdtile de a comunica si de a
coopera dincolo de barierele culturale si de a impartési si coopera cu alte persoane prin contacte
directe, simple jocuri, excursii, cautarea unor obiective turistice locale prin comunicarea cu
localnicii sau utilizarea mijloacelor informatice. Acestea au avut ca rezultat constientizarea
valorii pozitive a diversitatii culturale, buna cunoastere a istoriei si civilizatiei locale si
nationale, astfel incat sa se poatd contribui la o mai buna intelegere a complementaritatii
culturilor.

Dar lucrul cel mai important il reprezinta, cu sigurantd, implementarea optima in
activitatea didactica a ceea ce am descoperit si am invatat despre instrumentele digitale, care
aduc un plus de valoare in munca noastra cu elevii prin caracterul lor atractiv, interactiv.
Astfel, aceste instrumente au fost folosite in activitatea de la clasa, in exercitii interactive si
distractive pentru copii. Exercitiile au fost prezentate sub forma de jocuri, dar prin aceste jocuri
am incercat sd le dezvoltam copiilor competente, sd le formam aptitudini si deprinderi utile.

Continuturile multimedia, descoperite prin intermediul unor platforme digitale a ajutat
foarte mult la completarea informatiilor, a manualului cu imagini, experimente, experiente,
videoclipuri, fisiere si orice fel de materiale virtuale care
intotdeauna eficientizeaza si sustine invatarea durabila.

Programul intens si variat al celor cinci zile a oferit nu
doar informatii utile, ci si contexte practice in care am putut sa
aplicam metode moderne de Invatare, comunicare si incluziune
digitala. Aceasta mobilitate Erasmus a fost o experientd care a
contribuit semnificativ la formarea unei perspective europene
asupra educatiei, incluziunii si inovarii digitale. Am plecat de
acolo cu instrumente concrete, idei noi si cu motivatia de a
integra tot ceea ce am invatat in activitatea mea viitoare.”
Profesor pentru invitiméantul primar Schintee Carmen
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»»Participarea la cursul Erasmus+ ,Inclusive classroom through ICT”, desfasurat in
Madeira intre 18 si 22 februarie 2024, a fost o experienta profesionald si umana deosebita.
Alaturi de alti cinci colegi din institutia noastrd, am avut sansa sd Invat, sa explorez si sa ma
”conectez” cu profesori din alte tari, intr-un cadru prietenos, deschis si profund inspirational.

Timp de o saptdmana, am lucrat intens pe teme legate de educatia incluziva si integrarea
tehnologiei in procesul de predare. Am descoperit instrumente digitale utile, idei creative de
lucru la clasa si, mai ales, am reflectat impreund asupra felului in care putem crea un mediu
scolar accesibil si prietenos pentru toti elevii, indiferent de nevoile lor. Reintorsi in scoala, ne-
am propus sd integram metodele si instrumentele digitale descoperite, pentru a crea un mediu
educational mai incluziv si mai adaptat nevoilor fiecarui elev.

Un aspect care m-a impresionat, in mod special, a fost atmosfera de colaborare si
schimb de idei iIntre participanti. Am simtit cu adevdrat spiritul european al unitatii in
diversitate. Am invatat nu doar din continutul cursului, ci si din povestile si experientele
celorlalti.

Pe langa partea profesionald, Madeira ne-a oferit un cadru
natural spectaculos, care a contribuit la starea de bine si
deschiderea fatd de nou. Aceasta mobilitate m-a ajutat sa-mi
redescopar motivatia, sa-mi Tmbunatatesc abilitatile lingvistice si
sd privesc cu mai multd incredere spre viitorul educatiei.

Recomand din suflet o astfel de experienta oricarui cadru
didactic care isi doreste sd iasd din rutind, sa Invete Intr-un mod
autentic si sa faca parte dintr-o comunitate europeana dedicata unei
educatii de calitate.”

Profesor pentru invatamantul primar Trancau Ionela Cristina

Cursul de formare Erasmus+ ,Al Education: Empowering the 21st century teacher”
Paphos, Cipru, 31 martie — 4 aprilie 2025

»Participarea mea in cadrul mobilitatii Erasmus+ ,,Al Education: Empowering the 21st
Century Teacher” a fost o experientd profesionald si personald deosebit de valoroasa si a
reprezentat o veritabild reconectare cu misiunea mea educationald. Fiecare zi a fost o
oportunitate autentica de invatare, provocare si reflectie profesionala.

Activitatile teoretice si practice legate de integrarea inteligentei artificiale in educatie m-
au introdus Intr-un univers vast, aflat intr-o continua transformare. Ceea ce m-a impresionat cel
mai mult a fost modul in care Al poate deveni un sprijin concret in procesul de predare: de la
personalizarea Invatarii, la generarea de continut adaptat si feedback in timp real. Atelierele
practice au adus in prim-plan instrumente interactive precum Magic Tool, Wordwall sau
Quizizz si am invatat sa integrez Al in proiectarea unor lectii personalizate, centrate pe elevi,
care s stimuleze autonomia si gandirea critica.

Pe langa latura digitald, mobilitatea a avut o dimensiune culturala profunda. Activitatile
de team building, seara internationald si contactul cu participanti din alte tari m-au facut sa
realizez cat de valoroasa este diversitatea in actul educational. Am avut ocazia sa promovez
cultura roméneasca, dar si sd invat din traditiile, obiceiurile si perspectivele altor educatori.
Excursiile in Paphos si in satele din jur m-au ajutat s conectez patrimoniul cultural cu misiunea
scolii de a forma cetdteni europeni constienti si empatici.

Un alt castig major a fost schimbul de bune practici si reflectia comuna asupra educatiei
contemporane. Discutiile informale, atelierele colaborative si exemplele prezentate de ceilalti
profesori mi-au oferit inspiratie pentru adaptarea metodelor proprii si dezvoltarea de proiecte
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interdisciplinare la nivelul scolii. Am fost impresionatd de deschiderea participantilor si de
creativitatea solutiilor propuse.

Am revenit 1n tard cu un entuziasm reinnoit, o colectie de
idei inovatoare $i o motivatie puternici de a contribui la
transformarea educatiei intr-un proces viu, interactiv si accesibil
tuturor elevilor. Mobilitatea Erasmus+ mi-a reconfirmat ca
profesorul contemporan trebuie sa fie un facilitator al cunoasterii,
dar si un promotor al empatiei, inovatiei si colaborarii.

Consider ca aceasta experienta a fost una definitorie pentru
evolutia mea profesionala si personald — o punte intre traditie si
modernitate, intre valorile europene si realitatea din sala de
clasa.”

Profesor Popescu Anca-Manuela

»Participarea la mobilitatea Erasmus+ desfasurata in orasul Paphos, Cipru, a reprezentat
o experientd profesionald si personald deosebit de valoroasd, cu un impact puternic asupra
formarii mele ca dascal al secolului XXI. Alaturi de colegi din alte tari europene, am avut ocazia
sd descopar noi perspective pedagogice, sd impartasesc idei, sa Tnvat si sd colaborez intr-un
context multicultural care a pus accent pe incluziune, inovare si educatie digitala.

Activitatile desfasurate in cadrul acestei mobilitati au inclus ateliere despre utilizarea
inteligentei artificiale in educatie, metode de personalizare a Invatarii si crearea unor lectii
interactive. Am descoperit cum pot utiliza aplicatii educationale precum Quizizz, Wordwall sau
Magic Tool pentru a crea activitati atractive, care sa stimuleze interesul elevilor si sa transforme
invatarea intr-o experienta activa si placutd. Familiarizarea cu instrumente de inteligenta
artificiala m-a ajutat sa Inteleg mai bine cum pot adapta procesul instructiv-educativ la nevoile
individuale ale fiecarui elev.

Dimensiunea interculturala a mobilitatii a fost una memorabild. Am participat la activitati
de intercunoastere si team building, am explorat diversitatea culturald in cadrul unei seri
tematice internationale si am descoperit traditiile, porturile si gastronomia celorlalte tari
participante. Vizitele culturale in orasul Paphos si in satele din jur au oferit o incursiune
autentica in cultura cipriotd, contribuind la intelegerea valorii patrimoniului local si european.
Interactiunea cu localnicii, descoperirea monumentelor istorice si a peisajului cipriot au
completat aceastd experienta educativa complexa.

Un alt aspect important 1-a reprezentat colaborarea internationald si schimbul de bune
practici. Discutiile purtate cu ceilalti participanti m-au inspirat si mi-au oferit idei noi pentru
activitatile din sala de clasa, dar si pentru proiecte viitoare la nivel institutional. Intreaga
experientd mi-a consolidat convingerea cd educatia moderna
trebuie sa fie deschisd, colaborativa, bazata pe respectul pentru
diversitate si pe utilizarea inteligenta a resurselor tehnologice.

La finalul acestei mobilitati, m-am intors in tard cu mai multa
incredere, cu idei proaspete si cu dorinta de a aduce o schimbare
pozitiva in scoala mea. Consider cd aceastd formare a contribuit
esential la dezvoltarea mea profesionala si personald, oferindu-mi
instrumentele si motivatia necesare pentru a construi un mediu
educational modern, incluziv si captivant pentru elevii mei”
Profesor pentru invatiméantul primar Popescu
Teodora-Alexandra
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»Participarea mea la mobilitatea Erasmus+ desfasuratda in Paphos, Cipru, a fost o

experientd profesionald si personala deosebit de valoroasa. In cadrul acestui curs intensiv, am
avut ocazia sa explorez concepte moderne din educatie, cu accent pe integrarea inteligentei
artificiale si a resurselor digitale In procesul didactic.
Activitdtile de formare au fost variate si interactive, incepand cu sesiuni de team-building si
discutii despre diversitate culturala si incluziune, pana la ateliere aplicate in care am descoperit
cum pot utiliza instrumente precum Quizizz, Wordwall, Magic Tool sau aplicatii bazate pe Al
pentru personalizarea invatarii. De asemenea, am aprofundat cadrul european DigCompEdu,
care ofera repere concrete pentru dezvoltarea competentelor digitale ale cadrelor didactice.

Un punct forte al mobilitdtii a fost echilibrul perfect intre formare profesionald si
descoperirea culturala: vizita ghidata in Paphos mi-a oferit o imagine autentica asupra istoriei
si traditiilor cipriote, favorizdind o mai buna intelegere
interculturala.

Consider ca aceastd mobilitate a fost o veritabild investitie
in formarea mea ca profesor al secolului XXI. M-am intors cu o
viziune moderna, cu instrumente si strategii concrete pe care le
voi integra in activitatea zilnica, in beneficiul direct al elevilor.
Recomand cu céldura acest tip de experientd tuturor cadrelor
didactice care doresc sd isi extinda orizonturile, sa inoveze si sa
contribuie activ la construirea unei educatii de calitate in context
european.”

Profesor Draghici Ana-Maria

Cursul de formare Erasmus+ ssNon-formal for inclusion” Caldas da Rainha, Portugalia,
10 — 14 aprilie 2025

»In calitate de director al institutiei noastre de invatamant, am avut onoarea de a insoti si
sustine echipa de profesori care a participat, in perioada 10-14 aprilie 2025, la cursul de formare
profesionald ,,Non-formal for inclusion”, organizat in Caldas da Rainha, Portugalia, in cadrul
proiectului Erasmus+ 2024-1-RO01-KA121-SCH-000207393.

Aceastd experientd internationald s-a dovedit a fi extrem de valoroasa, nu doar pentru
dezvoltarea profesionald a colegilor mei, ci si pentru Intreaga comunitate scolard. Metodele
nonformale de invatare, explorate in cadrul cursului, au oferit participantilor oportunitatea de a
intelege si aplica noi abordari educationale, centrate pe incluziune, colaborare si valorizarea
diversitdtii culturale.

Am fost profund impresionat de modul in care aceste activitati — de la jocuri de rol si
lucrul in echipd, pana la reflectii comune si dezbateri — au
stimulat implicarea activa, empatia si deschiderea fata de ceilalti.
Consider ca integrarea acestor metode in activitatea didactica va
contribui semnificativ la crearea unui mediu educational mai
prietenos, echitabil si adaptat nevoilor tuturor elevilor.

Participarea la acest proiect Erasmus+ confirma
angajamentul nostru pentru o educatie de calitate, europeana, si
ne motiveazd sa continudm sa investim in formarea continua a
cadrelor didactice, pentru a raspunde cat mai eficient provocarilor
actuale din invatamant.

Multumim organizatorilor si tuturor partenerilor implicati
pentru aceastd oportunitate de invatare si schimb intercultural autentic.”
Profesor Todea Sorin-Matei
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»In perioada 10-14 aprilie 2025, am avut oportunitatea de a participa, alaturi de alti doi
colegi din scoala noastra, la cursul de formare profesionald ,Non-formal for inclusion”,
desfasurat in Caldas da Rainha, Portugalia, in cadrul proiectului Erasmus+ 2024-1-RO01-
KA121-SCH-000207393. Aceastd experientd a reprezentat un real castig profesional si
personal, oferindu-ne un cadru deschis si creativ de invatare, in care incluziunea si diversitatea
culturala au fost In centrul tuturor activitatilor.

Pe parcursul celor cinci zile de formare, am explorat metode educationale nonformale
menite sd Incurajeze comunicarea interculturald, empatia si colaborarea intre participanti
proveniti din medii culturale diverse. Prin jocuri de rol, activitati in aer liber, dezbateri si
reflectii comune, am descoperit cat de valoroasd este abordarea nonformald in dezvoltarea
competentelor sociale si in promovarea unui climat incluziv in scoala.

Ceea ce a facut aceastd formare cu adevarat speciald a fost accentul pus pe conexiunea
dintre cultura, identitate si incluziune. Am invatat cum putem integra diversitatea in mod natural
in activitatile didactice si cum putem transforma diferentele culturale in puncte forte ale
comunitatii  educationale.  Experientele impartasite cu
participanti din alte tari ne-au ajutat sa privim educatia dintr-o
perspectiva europeand, deschisd si adaptatd nevoilor fiecarui
elev.

Intorsi acasd, ne simtim inspirati si motivati si aplicim
metodele invatate in activitatile cu elevii, pentru a promova
incluziunea si respectul fatd de diversitate. Proiectul ,,Non-
formal for inclusion” a fost o experientd valoroasd care ne-a
consolidat convingerea cd educatia trebuie sd fie accesibila,
empatica si adaptata fiecarui individ.”

Profesor Muririta Cristina

»»Participarea la proiectul Erasmus+ desfasurat in Turcia a fost o experientd educativa de
neuitat atat pentru elevii nostri, cat si pentru cadrele didactice implicate. Timp de o saptamana,
un grup format din 18 elevi si 3 profesori a avut oportunitatea de a se implica activ intr-o serie
de activitati menite sa Tmbunatateasca cunostintele digitale si abilitatile de comunicare in limba
engleza.

Elevii au lucrat in echipe internationale, utilizand diverse aplicatii si platforme digitale, si
au participat la ateliere practice, prezentdri interactive si proiecte colaborative. Acestia au fost
incurajati sa comunice constant in limba engleza, ceea ce le-a oferit incredere In exprimarea
libera si fluenta intr-un mediu multicultural.

Pe langa dezvoltarea competentelor educationale, proiectul a reprezentat o experienta
deosebita de intercunoastere, prietenie si deschidere fatd de alte culturi. Elevii au invatat nu
doar despre tehnologie si limba, ci si despre tolerantd, adaptabilitate si lucrul in echipa.

Pentru cadrele didactice, proiectul a oferit ocazia unui schimb
valoros de bune practici si metode moderne de predare. Intreaga
experientd a contribuit semnificativ la dezvoltarea personald si
profesionald a tuturor participantilor.

Multumim organizatorilor si partenerilor din Turcia pentru
ospitalitatea si profesionalismul de care au dat dovada. Aceasta
mobilitate Erasmus+ rdméane o etapd importantd in parcursul
nostru educational si o sursd de inspiratie pentru viitoare proiecte
internationale.”

Profesor Dumbrava Elena-Larisa
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Mobilitate de grup, Ortaca, Turcia, 28 aprilie - 02 mai 2025

»Participarea la proiectul Erasmus+ a reprezentat pentru mine o experientd deosebita, care
a contribuit profund la dezvoltarea mea personala si profesionald. Prin contactul direct cu alte
culturi europene, am constientizat mai clar propria mea identitate si m-am simtit parte dintr-o
comunitate mai larga.

In acelasi timp, am avut ocazia si explorez noi metode de predare care intergreaza tehnologia

digitald, ceea ce mi-a oferit perspective moderne si eficiente
asupra actului educational.
Un alt aspect esential al mobilitatii a fost imbunatatirea
competentelor lingvistice, prin comunicarea constantd in limba
engleza si schimburile interculturale, dar si a celor profesionale,
prin ateliere si activitdti de formare practica.

Nu in ultimul rdnd, am invatat cum sd percep o clasa
incluziva, in care fiecare elev are sansa de a reusi, indiferent de
nevoile sau de ritmul propriu de invatare.

Recomand cu caldurad aceastd experientd, tuturor celor care
isi doresc sd evolueze intr-un context educational european.”
Elev Bodirnea Maya Elena, clasa a VIII-a B

»Participarea la programul Erasmus+ a fost, fard indoiald, una dintre cele mai frumoase
experiente din viata mea de pana acum. Am avut ocazia sd calatoresc intr-o alta tara, s cunosc
colegi din diferite culturi si sd invat lucruri noi, intr-un mod diferit fata de cum o facem de
obicei la scoala.

Am fost intr-un mediu international unde am invatat sa lucrez in echipa, s vorbesc mai bine
in limba engleza si sa fiu mai increzator in mine. Profesorii si colegii din tara gazda ne-au primit
cu multd caldurd si ne-au ajutat sa ne simfim ca acasa. Activitdtile au
fost interactive si distractive, am invatat prin joc, proiecte si excursii
educative.

Pentru mine, Erasmus a insemnat nu doar o calatorie intr-o alta
tara, ci si o calatorie spre mine - am invatat cat de important este sa
fii deschis, curios si dornic sa inveti de la ceilalti.

Recomand aceasta experienta tuturor elevilor. Este o oportunitate N
unicd de a descoperi lumea, de a-ti face prieteni internationali si de a
invata intr-un mod diferit si captivant. Erasmus m-a ajutat sa cresc!”

Elev Dumitrica Ficiu Ionut Gabriel, clasa a VIII-a B

»Pentru mine, participarea la acest program Erasmus+ a fost o
oportunitate deosebitd, care a contribuit la formarea mea ca individ.
Acest program a reprezentat pentru mine, o iesire din zona de confort
pentru a descoperi o noud limbd, o noud culturd si un sistem
educational diferit. Am reusit, prin intermediul proiectului, s imi
imbundtitesc competentele lingvistice si am avut sansa sd particip la
ore predate de profesori internationali.

Orice student care urmeaza sa participe la un astfel de proiect ar
trebui sa-1 valorifice din plin.”
Elev Strinu Oana-Ruxandra, clasa a VIII-a B
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»Participarea la acest proiect a fost o experientd transformatoare, care mi-a oferit
oportunitatea de a intelege mai profund, identitatea europeana si de a
deveni mai constienta de valorile comune care ne unesc.

Prin activitatile desfasurate, am reusit sa-mi dezvolt competentele
digitale, integrand tehnologii moderne, in sistemul educational.
Aceastd experientd mi-a oferit instrumentele necesare pentru a
construi un mediu deschis, echitabil si adaptat cerintelor unei scoli
moderne europene.”
Elev Muririta Stefania-Timeea, clasa a VIII-a B

»Personal, proiectul Erasmus+ a fost o experientd valoroasa, care
m-a ajutat s Imi inteleg mai bine identitatea europeana si sa apreciez
diversitatea culturala.

Am invétat sa folosesc instrumente digitale moderne in procesul
educational si mi-am Imbunatatit considerabil abilitatile lingvistice.
De asemenea, am dobandit cunostinte despre cum se poate crea un
mediu incluziv in clasa, adaptat tuturor elevilor. A fost o oportunitate
reala de crestere profesionald si personald.”

Elev Balta Rares, clasa a VIII-a B

»Pentru mine, experienta Erasmus+ este una unica si inegalabila, o experienta pe care toata
lumea ar trebui sa o trdiascd macar o data in viatd. Am avut ocazia sd studiez intr-un mediu
international si sd Tnvat dintr-un alt sistem educational, lucru care m-
a ajutat sa imi formez competente de creare a unui design al clasei
incluzive. In plus, am remarcat predarea eficienti prin utilizarea
tehnologiei digitale.

In afara cursurilor, am descoperit o culturi noud, mi-am
consolidat abilitdtile lingvistice si mi-am depasit limitele,
descoperindu-mi atat identitatea europeand, cat si propria identitate.
Erasmus nu inseamnd doar studiu in strdinatate, ci si prietenii de
durata, dezvoltare personala si o deschidere reala catre diversitate.”
Elev Tanasescu Radu Gheorghe, clasa a VIII-a B

»In perioada 27 aprilie - 03 mai, am participat la proiectul educational Erasmus+, in Tucia,
Ortaca, aldturi de numerosi colegi si cadre didactice. Activitatile s-au desfasurat pe parcursul
unei sdptamani unice, pline de colaborare si descoperire.

Am participat la activitati interactive in care am discutat despre valorile europene, identitatea
cetatenilor Uniunii Europene si modul in care diversitatea ne uneste. Am folosit, de asemenea,
platforme digitale, care au transformat orele petrecute in invatamant, facandu-le mai captivante
si interactive. Am colaborat cu totii, formand o echipa si comunicand in limba engleza,
dezvoltand incredere in competentele lingvistice.
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Profesorii ne-au incurajat si au imbundtétit comunicarea Intr-un
mediu incluziv pentru toti cei care au participat, dezvoltand empatia,
respectul si cooperarea.

Aceasta experientd m-a ajutat sa imi definesc mai clar identitatea
europeand si mi-a aratat cat de important este sa Invatam unii de la
ceilalti, folosind tehnologia si valorile umane. O recomand oricarui
elev care doreste implicare si dezvoltare culturald personala.”

Elev Pirvulescu Irina-Maria, clasa a VIII-a C

»Participarea la proiectul Erasmus+ a fost o experienta unica deosebita, unica, care mi-a
oferit o perspectiva noua asupra valorilor europene.

Am avut ocazia sd interactionez cu profesori si elevi din alte culturi, devenind mai constient
de importanta tolerantei si colaborarii. Activitatile din cadrul proiectului au pus accent pe
integrarea tehnologiei digitale in educatie, lucru care m-a ajutat sa
imi imbogatesc metodele de invatare si s devin mai eficient.

Totodata, aceastd mobiltate mi-a oferit prilejul de a-mi
consolida abilitatile lingvistice si de a invata din bunele practici
ale unui sistem educational diferit. Nu in ultimul rand, am invatat
cum sa gandesc un design al clasei incluzive, adaptat nevoilor
fiecdrui elev, astfel incat toti sa aiba sanse egale la reusita.”

Elev Diaconescu David, clasa a VIII-a A

»Participarea la proiectul Erasmus+ a reprezentat o experientd incredibila pentru mine, atat
pe plan profesional, cét si personal. Prin contactul cu alte culturi, obiceiuri, traditii, sisteme
educationale, am devenit mai constientd de identitatea mea europeana si de valorile comune
care ne unesc, dincolo de granite.

Utilizarea tehnologiei digitale in activitatile de predare, m-a ajutat sa-mi imbunatatesc
metodele de lucru si sd creez lectii mai interactive si adaptate
nevoilor elevilor.

Am avut ocazia sd Tmi dezvolt abilitatile lingvistice si sa
comunic eficient, Intr-un mediu international, ceea ce mi-a
sporit increderea in propriile forte. Interactiunile cu oamenii si
copiii m-au ajutat sa inteleg cum decurge o zi normala pentru
ei, iar participarea la activitatile planificate m-au facut sa ma
simt inclusa.

In concluzie, Erasmus nu a fost doar un proiect, ci un pas
esential in evolutia mea ca eleva.”

Elev Gradineanu Marina Luciana, clasa a VIII-a A

,»Intr-un context educational aflat in continu schimbare, programul Eramus+ se dovedeste
un instrument esential in sprijinirea dezvoltarii personale si profesionale a elevilor si a cadrelor
didactice din Europa. Participarea la proiectul Erasmus+ contribuie direct la dobandirea unor
competente esentiale pentru intregrarea intr-o societate multiculturala si competitiva.

Prin mobiltatea oferitd de Erasmus+, elevii au ocazia de a interactiona cu persoane din alte
culturi europene, invatand sa aprecieze diversitatea si sd recunoasca valorile comune ale
Uniunii Europene.

Erasmus+ promoveaza inovarea in educatie, incurajand folosirea platformelor digitale,
aplicatiilor interactive si instrumentelor colaborative online. Prin participarea la cursuri de
formare sau proiecte de parteneriat strategic.
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Unul dintre cele mai vizibile beneficii ale programului
Erasmus+ este imbunatatirea competentelor lingvistice.
Participantii sunt incurajati sa comunice in limba engleza sau alte
limbi de circulatie internationala.

Un aspect important al proiectelor Erasmus+ este accentul pus
pe incluziune si echitate in educatie. Participantii Invata sa
proiecteze si s aplice metode de invatare.

Programul Erasmus+ reprezintd un catalizator pentru
transformarea educatiei la toate nivelurile.”

Elev Cauc Alexia Florentina, clasa a VIII-a A

»Participarea la proiectul Erasmus+ a fost o experienta care m-a ajutat sa inteleg mai bine
ce inseamnad sa faci parte dintr-o comunitate europeand. Am
interactionat cu elevi dintr-o altd tara si am realizat ca, desi venim
din culturi diferite, avem valori comune si putem Invata unii de la
altii. In cadrul activitatilor, am folosit instrumente digitale moderne
care au facut invdtarea mai interactiva si mai eficiente. Mi-am
imbunatatit abilitatile de comunicare n limba engleza si am invatat
s lucrez mai bine 1n echipa.

De asemenea, am inteles cat de important este ca fiecare elev,
indiferent de nevoile sale sd se simtd inclus si valorificat in clasa.
Eramus m-a ajutat s cresc, nu doar ca elev, ci si ca persoana.”
Elev Chirculescu Florin Eduard Denis, clasa a VIII-a A

»Participarea la programul Erasmus+, in Turcia, a fost, fard indoiala, una dintre cele mai
frumoase si valoroase experiente din viata mea. Ma bucur enorm cd am avut ocazia sa fac parte
din acest proiect, mai ales cd a fost prima data cand am vizitat o altd tara. A fost o oportunitate
extraordinard de a descoperi locuri noi, de a cunoaste oameni diferiti si de a ma familiariza cu
o cultura complet diferita de a mea.

Recunosc ca Inceputul a fost putin dificil. Nu stiam exact cum sa initiez conversatiile si ma
simteam coplesiti de tot ce era nou in jurul meu. Insi, pe misura ce zilele treceau, m-am
apropiat tot mai mult de familia gazda, care m-a primit cu o caldurd incredibild, si de colegii
turci de la scoala.

Am avut sansa sd vizitez locuri de o frumusete rard, cu peisaje spectaculoase si povesti
fascinante. Alaturi de familia gazda, am explorat regiuni precum Dalaman, Gocek, Fethiye si
Dalyan-fiecare avand un farmec aparte si o istorie interesantd. Excursia in Dalyan si Iztuzu
Beach mi-a placut cel mai mult deoarece am avut ocazia sa vad spitalul
pentru testoase, unde erau ajutate multe exemplare, de la cele mai mici,
pana la unele mai mari decat mine. De asemenea, nu pot lasa deoparte
nici delicioasa inghetata turceasca, pe care am savurat-o aproape zilnic.

Pentru mine, aceasta experientd Erasmus nu a fost o simpla célatorie,
ci si o veritabila lectie de viatd. M-a ajutat sa ma dezvolt personal, sa
fiu mai deschisa si sa apreciez cu adevarat diversitatea. Sunt profund
recunoscatoare pentru tot ceea ce am trdit si am invatat in Turcia. Este
o aminitire care va raimane mereu in sufletul meu.”

Elev Mergea Diana Maria, clasa a VIII-a B

»Participarea la proiectul Erasmus in Turcia a reprezentat o experienta transformatoare, care
a contribuit semnificativ la dezvoltarea mea atat personald, cat si profesionald. Interactiunea cu
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elevi si profesori din alte tari mi- a oferit oportunitatea de a Intelege mai profund ce inseamna
identitatea europeand si m-a ajutat sa percep diversitatea nu ca pe o diferenta, ci ca pe o valoare
comuna.

Prin activitatile propuse, am descoperit metode moderne de predare, centrate pe utilizarea
eficienta a tehnologiei digitale, care pot transforma lectiile intr-un proces interactiv si atractiv.
Am explorat instrumente inovatoare ce pot fi aplicate cu succes in sala de clasa pentru a stimula
implicarea si motivatia elevilor.

Un alt aspect important al acestei experiente a fost dezvoltarea
competentelor lingvistice si profesionale, prin comunicarea constanta
intr-o limba straina si colaborarea in echipe internationale. Acest mediu
multicultural a favorizat nu doar invatarea, ci si deschiderea spre noi
perspective educationale.

De asemenea, proiectul a pus un accent deosebit pe incluziune. Am
invatat cum se poate construi un design educational adaptat nevoilor
fiecarui elev, astfel Incat toti sa se simta valorizati si sa beneficieze de
sanse egale la succes. Aceasta experientd m-a facut mai deschisa, mai
empatica si mai pregatitd pentru provocarile educatiei moderne.”

Elev Caragea Teodora Anastasia, clasa a VIII-a B

»Avand ocazia sa particip la aceasta mobilitate din cadrul proiectului Erasmus, intr-o scoala din
Ortaca, Turcia, pot spune ca am descoperit lucruri minunate si am invatat multe.

Scopul principal al proiectului a fost s ne ajute sd ne intelegem mai bine identitatea
europeand. Am invatat despre culturile si traditiile din Turcia si am realizat cat de important
este sa respectam si sa apreciem diversitatea.

Un alt aspect important a fost folosirea tehnologiei digitale. Am participat la lectii
interactive, Impreuna cu partenerii nostri, elevii turci. Am descoperit cum putem lucra in echipa
si sa folosim instrumente digitale moderne.

De asemenea, in perioada mobilitatii, lucrand si comunicand impreuna cu partenerii din
Turcia ne-am Tmbunatatit abilitatile lingvistice si profesionale. Am vorbit mai mult in limba
engleza si am prins mai multa incredere cand comunicam cu ceilalti.

Un alt obiectiv al proiectului a fost sd Tnvatdm cum sa lucram si
sd ne adaptam in clase incluzive. Am discutat si am descoperit
despre cum fiecare elev poate sd se simta bine si sa invete cat mai
bine, indiferent de dificultatile pe care le poate avea. Mi-a placut
foarte mult aceasta idee si cred ca toti ar trebui sa aiba o sansa sa
reuseasca.

Aceasta experientd Erasmus a fost una deosebita si m-a ajutat
sd devin mai deschis, sd8 imi fac prieteni noi si sa invat lucruri
interesante despre Europa si despre mine!”

Elev Schintee Rares Gabriel, clasa a VIII-a B

»Proiectul Erasmus 1n Turcia a fost o experientd de neuitat. Am avut ocazia sd cunosc
oameni din alte tari, sa invat despre cultura lor si s ma descopar mai bine pe mine. M-am simtit
cu adevarat parte dintr-o comunitate europeand si am inteles ce inseamna identitatea mea ca
cetdtean european.

In timpul activitatilor, am folosit tehnologia digitala pentru a lucra in echipa, pentru a crea
materiale si pentru a invata intr-un mod mai interactiv. Acest lucru m-a ajutat sa imi dezvolt
abilitatile digitale si sd am mai multa Incredere In mine.
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De asemenea, am vorbit des in limba engleza, atat in activitati,
cat si in timpul liber, iar asta m-a ajutat sd comunic mai bine si sa
imi imbunatatesc vocabularul.

Am invatat si cat de important este ca fiecare elev sa se simtad
inclus in clasa. Am vazut exemple de bune practici si am inteles cum
poate fi construitd o clasa in care toti au sanse egale.

Aceasta experientd m-a schimbat si m-a motivat sa continui sa
invat si sa ma dezvolt
Elev Dobra Andrei, clasa a VIII-a A

»Experienta mea in programul Erasmus a fost de neuitat. La inceput, am avut o stare de
neliniste deoarece era pentru prima data cand calatoream intr-o altd tard. Dar cand mi-am
cunoscut ,,noua familie” pentru prima data, toate aceste sentimente au disparut. M-au primit si
m-au tratat ca si cum eram una de-a lor. Belinay era corespondenta mea si eram ca niste surori.
Ea are aceleasi interese ca mine si ne-am imprietenit rapid. M-am imprietenit si cu sora ei mai
micd. Am facut totul impreuna. Ne-am jucat, ne-am uitat la filme, am mancat impreund. Eram
un trio de nedespartit. Parintii s-au asigurat cd ma simt confortabila si ca nu imi lipseste nimic.
Familia mi-a impartasit cultura lor, iar eu am impartédsit-o pe a mea. Am fost cu totii surprinsi
de cate lucruri au in comun culturile noastre.

La scoald, ceilalti elevi ne-au Intdmpinat calduros si ne-am facut multi prieteni. Ne-au tratat
cu prietenie, respect si bunatate. Toti elevii au fost incantati de
venirea noastrd, chiar si cei mici. Mi-am facut o multime de
prieteni, care imi lipsesc foarte mult.

Un lucru pe care I-am observat la scoala din Turcia este faptul
ca elevii sunt foarte buni prieteni cu profesorii. Au o prietenie
speciald, pe care o apreciez foarte mult.

Mi-a placut cd oamenii de acolo sunt foarte prietenosi si
primitori. Toti au fost amabili si respectuosi si s-au asigurat cd ma
simt binevenita acolo.

Mi-a placut experienta si mi-e dor de prietenii si familia mea de
acolo. Daca as avea sansa sa merg din nou, as face-o!”
Elev Balea Maria-Alexandra, clasa a VIII-a A

»Experienta Erasmus m-a scos din zona de confort si m-a pus in fata unei lumi in care
diversitatea este o resursa, nu o provocare.

Am descoperit ce inseamna, cu adevarat, sa fii cetatean
european, sa Iimpartagesti valori, dar si sa-ti pastrezi
identitatea.Comunicarea intr-o altda limba m-a facut mai
curajoasa si mai deschisa.

Poate cel mai valoros lucru a fost invatarea modului in care
o clasd poate deveni un loc sigur si eficient pentru toti
,indiferent de nevoi, ritm sau origine.

Erasmus a insemnat, pentru mine, evolutie personald si
profesionald”

Elev Panduru Timeea Teodora, clasa a VIII-a B
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Bune practici prin proiecte Erasmus+

Strinu Mihaela-Cristina

In perioada 18-22 februarie 2024 s-a desfisurat activitatea de mobilitate finantati de
Programul Erasmus+ -,,Inclusive classroom through ICT”.

Activitatile derulate au vizat:
-cunoasterea interpersonald Intr-un mediu prietenos realizata prin exercitii practice bazate pe
comunicarea directd, pe crearea de conexiuni intre participanti, acest lucru ajutand la
imbunatatirea competentelor lingvistice;
-crearea unor povesti digitale care pot fi folosite in educatie pentru facilitarea incluziunii;
-crearea de lectii interactive, care contin texte, galerii de poze, animatii, quiz-uri si alte elemente
fara a fi necesare elemente de programare;

Informatiile acumulate pe parcursul acestei mobilitati mi s-au parut foarte interesante si
le-am Tmpartasit cu elevii mei sau cu elevii altor clase.

Am realizat urmatoarele activitati:

1. Descopera-te Digital: Exploram Gemini, LightCut si Codul QR”

Scopul activitatii: Dezvoltarea competentelor digitale si creative prin utilizarea unor
instrumente Al moderne (Gemini), aplicatii de editare video (LightCut) si tehnologii de acces
rapid la informatie (cod QR), in vederea integrarii eficiente in procesele educationale.

Obiective operationale:

La finalul activitatii, participantii vor fi capabili sa: utilizeze platforma Gemini pentru a
obtine informatii, a genera continut si a colabora In mod creativ, sa creeze un material video
scurt (ex. prezentare, poveste digitald, testimonial etc.) cu ajutorul aplicatiei LightCut, sa
genereze si sd utilizeze un cod QR pentru distribuirea rapidd a materialelor create, sa lucreze
colaborativ intr-un mediu digital, integrand competente de comunicare, gandire critica si
creativitate.

Numar participanti: 45(Clasa a III-a B si a VI-a C)

Resurse necesare: dispozitive cu acces la internet
(telefoane/tablete/laptopuri),aplicatiile Gemini (sau acces web), LightCut, generator de cod
QR (ex: https://www.qr-code-generator.com/), proiector sau tabla interactiva (optional).

Desfasurarea activitatii:

Se prezinta obiectivele activitatii si rolul celor trei instrumente si se pune o Intrebare de
incalzire: ,,Cum te poate ajuta tehnologia sa te exprimi mai bine sau sa inveti mai eficient?”
Participantii acceseaza Gemini si cautd informatii legate de un subiect la alegere (ex. ,,Prietenia
in era digitald” sau ,,Importanta exprimarii creative”). Li se propune sa genereze un text scurt,
o idee de scenariu sau o poezie.

Fiecare grup genereaza un cod QR cu poze existente in telefonul lor despre prietenie .
Se realizeaza o expozitie digitald interactiva: participantii scaneazd QR-urile colegilor si
vizioneaza continutul.

Rezultate finale: 1 cod QR activ pentru distribuire si dezvoltarea abilitatilor de
comunicare, colaborare si exprimare digital.
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2. i@ ,Povestea aventurilor pe roti in imagini” — Editare video cu LightCut

Scop: dezvoltarea creativitdtii si exprimarii personale prin mijloace digitale, utilizarea
aplicatiilor mobile pentru producerea de continut vizual, comunicarea de idei si sentimente prin
imagini si text;

Obiective - sa selecteze imagini si clipuri relevante despre experientele lor din excursii
:sa utilizeze aplicatia LightCut pentru a crea un montaj video; sd adauge text, tranzitii si muzica
potrivite contextului narativ; sa prezinte produsul final colegilor intr-un mod structurat.
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Desfasurarea activitatii:

Se prezintd un scurt video-model realizat in LightCut (,,Un colt de natura in orasul
meu”).intrebéri: ,»Ce emotie transmite?”, ,,Ce elemente vizuale ati remarcat?” Se explica
sarcina de lucru-realizarea unui videoclip cu tema ,,Povestea aventurilor pe roti in imagini”.
Elevii lucreaza individual sau in perechi pentru a realiza montajul. Se ofera sprijin tehnic si
creativ. Pot adduga muzica, efecte, text si imagini sugestive. Dupd terminarea sarcinii2—3
echipe 1si prezintd videoclipul. Feedback este constructiv din partea colegilor si profesorului:
ce a transmis clipul, ce ar putea fi imbunatatit.

Modalitati de evaluare: observarea implicarii in activitate; calitatea montajului final:
coerentd, mesaj, creativitate; prezentarea orala si justificarea alegerilor vizuale.

[
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3.Titlul activititii: @ ,, Apa — comoara vietii”

Domeniu: Stiinte ale naturii / Educatie pentru mediu / Educatie digitala

Tipul activitatii: Interdisciplinara — stiinte + competente digitale

Instrument digital: Aplicatia LightCut (realizare mini-video de constientizare)

Competente generale vizate: observarea si explicarea unor fenomene din naturd (ciclul apei,
starile apei),dezvoltarea responsabilitatii fatd de mediu, utilizarea aplicatiilor digitale pentru
exprimarea ideilor.

Obiective operationale:sad explice cel putin doua roluri ale apei in viata oamenilor, plantelor
si animalelor;sa observe efectele poludrii apei printr-un experiment simplu;sa creeze un colaj
video cu mesaje de protejare a apei, folosind LightCut;sa exprime, in echipd, idei privind
economisirea si protejarea apei.

Desfasurarea activitatii:

Se prezinta pe scurt circuitul apei in natura. Li se cere elevilor sa realizeze un film despre
apa la care pot adauga texte: ,,Pastreaza apa curata!”, ,Fara viata, fara apa!”,pot insera muzica
din aplicatie sau voce proprie, pot folosi aplicatia Gemini sau ChatGpt.

La final elevii isi prezintd produsul realizat si se proiecteaza acesta pe table interactiva . Se
incheie cu o promisiune verbala:,,Eu voi... (ex: inchide robinetul la timp)”.
Evaluare:observarea activittii in echipa,continutul si mesajul videoclipului,participarea la
discutie si formularea promisiunilor ecologice verbale.
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4. Joc de incluziune: "Firul Povestii"

Domeniul-Dezvoltare personala (pentru elevii din ciclul primar)-Educatie socio-emotionala
/ Consiliere psihopedagogica (in activitati extracurriculare sau de grup)

Scop: Promovarea incluziunii, dezvoltarea abilitatilor de ascultare activa, consolidarea
relatiilor in grup si cunoasterea intre participanti.

Obiective: sa faciliteze cunoasterea reciproca a participantilor prin identificarea unor trasaturi
sau interese comune; sa promoveze incluziunea si empatia in cadrul grupului; sa dezvolte
abilitatile de exprimare si ascultare activa; sd creeze o atmosfera pozitiva si colaborativa in
grup; sa ajute la vizualizarea legaturilor interumane printr-un element simbolic — panza de
sfoara.

Numar participanti: 50 (ClasalBsi alll-aB)

Descrierea desfasurarii jocului

Se explica regulile si scopul jocului. Se accentueaza ideea de descoperire si conexiune
intre participanti. Grupul se asaza in cerc, fie pe scaune, fie direct pe podea, astfel incat toti sa
se poatd vedea. Se tine o minge de cdtre organizatori. Se incepe jocul spunind o propozitie
despre el (de exemplu: "Imi place s merg pe munte") si se aruncd mingea unui alt participant
care are ceva In comun (de exemplu, si lui 11 place muntele). Acesta spune si el o propozitie
despre el si da mai departe mingea. La fiecare aruncare, obiectul trebuie tinut cu o mana, astfel
incat la final sd se formeze o retea vizuald (o panza de sfoard), simbolizand conexiunile si
lucrurile care i leaga pe participanti.

Se observa ,,panza” formata din aruncdrile mingii — simbol al relatiilor, asemanarilor si
diversitatii din grup. Se poate intreba: Ce v-a surprins?; Ce ati descoperit nou despre ceilalti?;
Cum ne ajutd acest joc sd ne simtim mai apropiati?.

Evaluarea jocului:

-Calitativa, centratd pe observarea comportamentului, implicarea emotionald si reflectia
participantilor;

-Formativa, pe parcursul si la finalul activitatii;
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Touch — Un joc pentru incluziune

Touch este un joc simplu, distractiv si plin de semnificatie, folosit ca activitate de
socializare pentru a promova incluziunea, conexiunea si empatia intre copii sau tineri, fiind
ideal pentru proiecte Erasmus+, scoli sau schimburi interculturale.

Scopul jocului:

Sa i ajute pe participanti sd se conecteze unii cu altii, sd construiasca incredere si sa
recunoasca experientele comune — indiferent de limba, origine sau abilitati.
Cum se joaca:

1. Formeaza un cerc

Toti participantii stau 1n cerc, cu fata spre interior.

2. Facilitatorul da indicatii

Acesta spune fraze pozitive si incluzive, precum:

,LAtinge pe cineva care are aceeasi culoare preferata ca tine.”

,LAtinge pe cineva care te-a facut sa zambesti azi.”

,Atinge pe cineva care te-a ajutat saptamana aceasta.”

,LAtinge pe cineva pe care nu 1l cunosti prea bine nca.”

3. Contact delicat

Participantii ating usor umarul, cotul sau spatele persoanei potrivite (cu respectarea
consimtamantului).

4. Pauza de reflectie

Dupa cateva runde, facilitatorul poate intreba:

,,Cum te-ai simtit cand ai fost ales?”

,»Al descoperit ceva nou despre cineva?”’

De ce este un joc incluziv:

Non-verbal si usor de inteles: Ideal pentru grupuri mixte (limbi, culturi, abilitati).
Creste increderea in sine: Mai ales pentru copii timizi sau marginalizati.
Incurajeaza empatia: Ajuta la constientizarea emotiilor celorlalti.

Jocul ,,Print, printesa, dragon”

Este o activitate ludicd si incluziva, destinatd copiilor, care stimuleaza atentia,
coordonarea si spiritul de echipa. Participantii ascultd o poveste in care apar trei personaje
(print, printesd si dragon), fiecare asociat cu o miscare specificd. La auzul numelui unui
personaj, toti trebuie sa execute rapid miscarea aferenta. Jocul se desfasoard in echipe si
presupune cooperare, respectarea regulilor si reactii rapide. Este ideal pentru incluziune,
deoarece incurajeaza participarea activa a tuturor, indiferent de nivelul lingvistic sau abilitatile
motorii, contribuind la integrarea armonioasa in grup.
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Activitate de cunoastere cu dimensiuni din trecut, prezent si viitor

»River of Life” este un joc de cunoastere si reflectie personald utilizat cu succes in
cadrul cursului Erasmus+ din Portugalia, ca parte a abordarii nonformale pentru incluziune.
Activitatea are un puternic caracter introspectiv si este conceputa pentru a ajuta participantii sa
se exprime, sa se conecteze unii cu altii si sa identifice aspecte esentiale din propria viatd — din
trecut, prezent si viitor.

Scopul jocului:

Promovarea empatiei si a intelegerii reciproce;

Facilitarea cunoasterii intre participanti;

Constientizarea traseului personal si a obiectivelor viitoare;
Incurajarea exprimarii libere si a auto-reflectiei.

Desfasurare:

1. Materiale necesare: coli mari de hartie, markere, creioane colorate, post-it-uri.

2. Instructiuni: Fiecare participant primeste o coald pe care este invitat sd deseneze un rau —
simbolul propriei vieti.

Trecutul este reprezentat de sursa raului — copildria, evenimente marcante, obstacole sau
momente de bucurie.

Prezentul este cursul raului — ce fac n prezent, cine sunt, ce valori ii definesc.

Viitorul este directia in care raul se Indreapta — vise, obiective, aspiratii.

3. Participantii isi pot ilustra ,raul vietii” liber, addugand simboluri, repere importante,
persoane-cheie sau intamplari relevante.

4. Dupa completare, cei care doresc sunt incurajati sd-si prezinte ,,raul” in fata grupului.
Discutia este deschisa, empatica si fara judecati.

Relevanta pentru incluziune:

»River of Life” contribuie la dezvoltarea Increderii si a respectului intre participanti
proveniti din medii culturale si sociale diferite. Prin impartagirea povestilor personale intr-un
cadru sigur si creativ, participantii pot descoperi puncte comune, pot empatiza cu provocarile
celorlalti si pot valoriza unicitatea fiecaruia. Astfel, activitatea sustine obiectivele proiectului
Erasmus+ privind incluziunea, respectul pentru diversitate si coeziunea sociala.
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Aceastd metoda a fost extrem de apreciatd in cadrul mobilitatii Erasmus+, oferind un cadru
autentic de invatare si relationare intr-un context intercultural.

Profesorii coordonatori:
Muririta Cristina
Pupaza Mihaela Janina
Todea Sorin Matei
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Jocul ,,Let’s Know Each Other Better”

Activitate ludica de cunoastere si construire a unui climat incluziv

»Let’s Know Each Other Better” este un joc interactiv si creativ, dedicat cunoasterii
reciproce si dezvoltdrii relatiilor pozitive Intre copii, intr-un mod relaxat si amuzant. Activitatea
a fost desfasurata in cadrul proiectului Erasmus+ axat pe incluziune, contribuind la consolidarea
legaturilor Intre participanti si la promovarea acceptdrii si respectului reciproc.

Scopul jocului:

Incurajarea interactiunii intre copii intr-un mod nonformal si distractiv;

Stimularea creativitatii si a spiritului de observatie;

Dezvoltarea empatiei si a abilitatilor de comunicare;

Construirea unui mediu prietenos si incluziv.

Desfasurare:

1. Materiale necesare: baloane colorate (cate unul pentru fiecare copil), markere, foi albe sau
coli de desen.

2. Introducerea jocului:

Fiecare copil primeste un balon pe care il arunca si 1l mentine in aer impreuna cu ceilalti, timp
de cateva minute, in ritmul muzicii. Aceastd etapa are rolul de a destinde atmosfera si de a
stimula miscarea si cooperarea.

3. Activitatea de cunoastere:

La un semnal, fiecare copil opreste jocul si se asaza in cerc.

Fiecare primeste o foaie si este invitat sd aleagd un coleg (sau i1 este desemnat aleatoriu un
coleg) caruia sa-i deseneze portretul — un chip cat mai expresiv, asa cum il percepe sau isi
aminteste.

Dupa desen, copiii prezintd in cerc portretele realizate si spun cateva lucruri pozitive sau
interesante despre colegul desenat (ce au observat, ce le place la el, ce au aflat in timpul
activitatilor).

4. Reflectie finala:

Se incurajeaza o scurtd discutie despre cat de diferiti si frumosi suntem fiecare, despre cum ne
vedem unii pe altii si despre cat de important este sd fim atenti si deschisi fatd de cei din jur.
Relevanta pentru incluziune:

Aceastd activitate sprijind incluziunea prin crearea unui spatiu in care fiecare copil se simte
vazut, ascultat si apreciat. Prin desen si joc, se Incurajeaza apropierea intre copii, se reduce
anxietatea sociald si se promoveaza acceptarea diversitatii — fie ea culturald, emotionald sau
fizica.

»Let’s Know Each Other Better” este un exemplu excelent de metoda nonformala, prin care
invatarea si conectarea se intdmpla natural, intr-un cadru prietenos si jucdus, exact in spiritul
valorilor promovate de proiectul Erasmus+ dedicat incluziunii.

Profesorii coordonatori:
Muridrita Cristina
Pupaza Mihaela Janina
Todea Sorin Matei
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Transpunerea in practica a experientelor Erasmus,
modalitate de imbunatitire a predarii

prof. inv. primar Schintee Carmen

In perioada 28 aprilie 2025 — 2 mai 2025, am insotit un grup de elevi ai Scolii
Gimnaziale ”Constantin Brancusi” 1in mobilitatea Erasmus+, in Ortaca, Turcia. Aceasta
mobilitate este parte a acreditarii 2024-1-RO01-KA121-SCH-000207393, de care se bucura
scoala noastra..

Activititile s-au desfisurat atdt in incinta scolii partenere, cit si in afara acesteia. In
scoald, elevii au participat la lectii interactive si ateliere tematice, concentrate pe utilizarea
tehnologiei digitale in procesul de predare-invatare. Pe 1anga activitatile academice, mobilitatea
a inclus si excursii culturale in imprejurimile orasului, menite sa le ofere elevilor o perspectiva
mai largd asupra patrimoniului turcesc, contribuind astfel la constientizarea propriei identitati
europene prin comparatie si dialog intercultural.

Consider ca unul dintre cele importante obiective ale acreditarii Erasmus de care
beneficiaza scoala noastra si pe care l-am urmadrit si pe parcursul activitatilor derulate in Turcia
a fost: imbunﬁtﬁﬁrea predarii si invatarii prin utilizarea tehnologiei digitale

Din acest punct de vedere avantajele sunt certe atat pentru elevi, dar si pentru profesori.
Astfel, elevii devin mai increzatori in utilizarea aplicatiilor si platformelor educationale digitale.
Se pregatesc mai bine pentru o societate informatizata, dezvoltand gandirea critica.

Profesorii dobandesc competente in utilizarea tehnologiilor educationale moderne,
imbundtdtind atractivitatea si eficienta orelor, dar si pot implementa metode de predare
inovatoare.

Iata o modalitate de transpunere in practica a experientei Erasmus la care am participat,
cum a contribuit la imbunatatirea predarii-invatarii-evaludrii prin utilizarea eficientd a
tehnologiei digitale.

Tema lectiei: Recapitulare finala — Numerele de la 0 1a 100

Clasa: |

Obiectiv general: Imbunititirea predarii si invatarii prin utilizarea tehnologiei digitale
1. Contextul implementarii

In urma participarii la mobilitatea Erasmus+, desfasurata in Turcia, am explorat metode
moderne de predare, punand accent pe integrarea tehnologiei digitale in lectiile de zi cu zi. Am
observat bune practici 1n utilizarea aplicatiilor educationale, platformelor online si a
materialelor interactive care pot stimula Invatarea prin joc si colaborare.

2. Obiectivele lectiei

e Recunoasterea si scrierea corectd a numerelor de la 0 la 100
Compararea si ordonarea numerelor
Adunarea si scdderea numerelor natural in concentrul 0-100

e eyt

e Dezvoltarea competentelor digitale de baza
3. Desfasurarea activitatii
Momentul 1: Captarea atentiei (5 min)
Se proiecteaza un clip video scurt, pe platform educationald Eduboom, pentru a capta
atentia elevilor: https://eduboom.ro/video/3340/numerele-naturale-de-la-0-la-100
Momentul 2: Activitatea principala (30 min)
Elevii rezolva, in echipe sau individual, la tabla interactiva, jocuri Wordwall, precum:
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e Numerele de la 0 1a 31:
https://wordwall.net/resource/75005286/matematic%c4%83/numerele-naturale-de-la-
0-la-31

e Grupeaza numerele impare: https://wordwall.net/ro/resource/1425124/grupeaza-
numerele-pare-impare

e Rezolvam probleme: https://wordwall.net/ro/resource/1423609/sa-rezolvam-probleme

Se foloseste aplicatia LearningApps pentru activitdti de tip ,,Drag and drop” sau ,,Puzzle
matematic”. Elevii colaboreazd pentru a rezolva sarcini simple care implicd exercitii de
adunarea si scadere.
e Adunarea si scaderea 0-100- puzzle matematic: https://learningapps.org/9739288;
https://learningapps.org/20940555
e Adunarea si scaderea 0-100 — Uneste prin suprapunere:
https://learningapps.ore/20061969; https://learningapps.org/10262660
Momentul 3: Reflexie si feedback (10 min)

Discutie despre ce au invatat, cum i-a ajutat tehnologia si cum s-au simtit lucrand
digital. Pot da feedback folosind emoticoane digitale proiectate pe tabla.
4. Elemente inovatoare aplicate datorita mobilititii Erasmus

e Utilizarea tehnologiei digitale in scop educativ, pentru motivarea elevilor;

e Promovarea Invatarii colaborative si interactive;

e C(Crearea unui mediu de invdtare modern, bazat pe exemple internationale.

Implementarea celor invatate in mobilitatea Erasmus din Turcia a adus un plus de valoare

procesului educativ. Elevii au fost mai implicati, activi si curiosi. Tehnologia a fost un
catalizator al Invatarii, contribuind la o recapitulare eficienta si placuta.
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Exemplu de buna practica educationala

Titlul activitatii:
”Descoperim Europa cu ajutorul Google Lens”

Clase implicate:
Clasa a II-a si Clasa a [V-a (activitate interactiva in echipe mixte)

Scopul activitatii:
Dezvoltarea competentelor digitale si a curiozitatii pentru geografie, prin utilizarea
tehnologiei moderne in procesul de invétare colaborativa.

Descrierea activitatii:

Elevii din clasele a II-a si a IV-a au fost organizati in echipe mixte. Fiecare echipa a primit
imaginea unui steag din diferite tari europene. Cu ajutorul aplicatiei Google Lens, elevii au
scanat imaginile pentru a identifica tara corespunzatoare si pentru a afla informatii relevante
despre aceasta (limba oficiald, capitala, mancdruri traditionale, simboluri nationale etc.).

Informatiile descoperite au fost sintetizate intr-o prezentare creativd (afis, colaj, desen
explicative sau filmulet video), apoi prezentate in fata clasei.

Obiective urmarite:

- Dezvoltarea competentelor digitale prin utilizarea aplicatiilor mobile.
- Promovarea colaborarii intre elevi de varste diferite.

- Formarea unei atitudini pozitive fatd de invatare si cercetare.

- Familiarizarea elevilor cu geografia Europei si diversitatea culturala.

Rezultate obtinute:

- Cresterea interesului pentru folosirea tehnologiei in scop educative.

- Imbunititirea abilitatilor de lucru in echipa.

- Consolidarea cunostintelor geografice intr-un mod interactiv si atractiv.
- Dezvoltarea creativitatii si a exprimadrii in public.

Instrumente digitale folosite:

- Google Lens

- Tablete / telefoane inteligente (sub supravegherea cadrelor didactice)
- Aplicatii pentru realizarea prezentarilor (ex: LightCut, Google Slides)

Prof. inv. primar Trancau Ionela-Cristina
Prof. inv. primar Popescu Andreea-Maria
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PROFESOR INVATAMANT PRIMAR STRINU MIHAELA-CRISTINA 19-20
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